
Gustavo e sua aventura 
no shopping  



Já pensou em passear no shopping com orçamento definido, 
levando uma criança para aprender sobre educação 

financeira? 

Pois essa é a aventura de tia Carol e Gustavo, que decidem 
assistir a um filme juntos. 

Dia de estreia é assim. Dá vontade de ser o primeiro da fila, 
comprar o maior copo de refrigerantes e muita pipoca... Isso 

depois de já ter passado por várias lojas de brinquedos e 
descobrir as novidades. 

Conhecer os mistérios de como conduzir dinâmicas atrativas 
nesses momentos, observando pelo olhar da criança, é o 

intuito deste livro, que dará subsídios para compreender as 
situações de consumo, compras e decisões às quais somos 

expostos diariamente.  

O dinheiro terá papel fundamental nesta narrativa, pois, como 
um conselheiro imaginário, ajudará Gustavo a resistir ao 

consumismo. 

Tia Carol é quem mostrará as atividades como etapas de um 
quebra-cabeças divertido montado a quatro mãos, levando 

nosso pequeno herói a tomar sábias decisões através de boas 
escolhas.

Ficha Técnica:
Gustavo e sua aventura no shopping - Livro III

Público alvo de 11 - 14 anos 
Dinâmica: Contação de histórias e exercícios



Oi...

Oi, Gu! 
Quanta animação! 

Tia Carol e Gustavo trocam mensagens ao celular...

- Olá tia, 

minha mãe 

deixou.

Teremos um dia cheio de atividades, mas tenho 
mais algumas ideias para podermos curtir 

ainda mais sem gastar tanto, você topa?
Estou acompanhando dicas na Internet no site 

da Cooperata, com ideias ótimas! 

Legal!  Você me  busca às 11h?             

Vou mais cedo, às 
9h, para podermos 
nos organizar.

Ok!

Olá, Larissa! Tudo bem? O 

Gustavo já acordou?

Ele está super ansioso com o passeio. Dei 

algum dinheiro a ele, mas apenas o 

suficiente, pois o aniversário está chegando 

e não vamos antecipar o presente!



Hoje vamos ao shopping e vou 
aproveitar para ensinar um pouco 

sobre educação financeira a ele.

Oi, tia Carol! Desculpe o 
atraso, esqueci de 

colocar o despertador. 
Podemos ir? Calma, 

mocinho!

Venha tomar seu 
café da manhã.

Ótimo, isso será muito 
importante para o futuro dele.



Gustavo, hoje vamos 

nos concentrar em 

duas coisas: dinheiro e 

diversão! E como 

podemos fazer isso, 

gastando de maneira 

consciente.

Já preparei uma lista e 

sei tudo que quero 

comprar no shopping.

Esse é um bom 

começo, fazer lista!

O próximo é fazer boas 

escolhas, certo?



Sim! Por exemplo: tomar café 
da manhã fora de casa é mais 

caro e nem sempre é saudável. 

Eu, por exemplo, 
anoto tudo!

Isso! Anotar e 
fazer as contas! 

Uauuu...
Sabe que nem eu 

tinha pensado 
dessa maneira?

Daria para 
comprar 

muitos outros 
jogos! 

Gustavo, nós vamos chegar lá! Por 
enquanto é bom se alimentar bem 

para aguentar até a hora do almoço.

1 pizza por semana 
R$ 40,00 reais

1 ida ao shopping
R$ 70,00 ao mês

1 lanche na escola
R$ 5,00 ao dia

5 x R$ 5,00 
= R$ 25,00

Mês

Ano

Semana

4 x R$ 25,00 
= R$ 100,00 

12  x R$ 100,00
 = R$ 1200,00 

Mês

Ano

4 x R$ 40,00
 = R$ 160,00 

12 x R$ 160,00 
= R$ 1920,00 

Ano

12 x R$ 70,00 
= R$ 840,00 



Jogo: Lista de desejos

Circule abaixo os desejos de Gustavo para esse dia no shopping:
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- Presente

- Cinema

- Sorvete

-Jogo

- Roupa

- Celular

- Pipoca



Vende Ven
de

MEGA DESCONTO

Parabéns por ter anotado tudo! Mas já 
identificou quais são as prioridades?

Marque um x nas prioridades

Presente
Sorvete
Jogo
Cinema
Roupa
Celular
Pipoca

(  )

(  )

(  )

(  )

(  )

(  )

(  )

Pensei que gastaria 
todo meu dinheiro, mas 

desse jeito vai sobrar 
para a troca do 

videogame no futuro.

Chegada ao shopping

Vejo que as lições 
já começaram. 
Fico feliz, mas 

agora preciso sair 
para levar seu 

irmão ao médico. 
Bom passeio!



Compra
Roupas

Pesquisa de 
preços

Brincadeiras 
Play

R$ 0,00

-R$ 2,00

Passeio na 
Livraria

R$ 0,00

Comprar 
ingressos

-R$ 2,00

- R$ 4,00

R$ 2,00

Jogo da Prosperidade
Regras:

- Dois jogadores;

-Todos começam com o saldo de 10 pontos;

- Inicia quem tirar o saldo maior no dado;

- Ambos os jogadores têm que ir até o final;

- Ganha quem perder menos pontos.

Parada para 
se alimentar 

na Casa da 
tia Carol.

Ganha 
Descanso.

Fica uma rodada 
sem jogar.

Compra de 
ingressos 

com desconto 
pela internet. 

Ganha

Volte ao 
início.

Você ganhou seu 
ingresso para o 

cinema.

Alugou patinete 
para passar o 

tempo.
Pague.

Estaciona-
mento do 
shopping. 

Pague

R$ 2,00

-R$ 1,00

-R$ 3,00

Pediu nota 
fiscal. 
Ganha 

Olhar vitrines.
Gratuito.

R$ 2,00



Chegada à praça do cinema

Ligue os pontos – Figuras

Ingresso – meia entrada Estudante 

Ingresso adulto – Inteira

Dinheiro

Lixo 

Cartão de Crédito 

Tia Carol

Máquina

Lixeira

Gustavo

Pipoca com Refrigerante

Entrada inteira

NO. 000000000

Sala :1
assento :  9/11

M e i a  e n t r a d a

C I N E M A
Ticket

0 0 0 2  0 0 0 3  0 0 0 4  0 0 0 5
CARD

0 0 0 2  0 0 0 3  0 0 0 4



Os dois saem empolgados com o filme...

Você viu como o Sr. Dinheiro era 
disciplinado e com o tempo 

conseguiu aumentar seus poderes?

Também, com a Cooperação ficou bem mais fácil!

Mas o que eu gostei mesmo, foi da mágica dos 
investimentos, que fazia o Sr. Dinheiro crescer e 

ficar forte!

Só achei que o Consumismo era muito frio e 
calculista. Ele agia silenciosamente. E por fim, era o 

mais perigoso de todos! Não é tia?

Ainda bem que o Sr. Dinheiro 
salvou o dia com a fórmula da 

conscientização.

E todos começaram a pensar antes 
de comprar, né tia? Trabalhando 

em conjunto, não tem vilão que os 
supere!

Isso mesmo 
Gustavo!

Realmente o filme foi super 
empolgante! 

O consumismo tinha várias 
artimanhas para nos fazer comprar 

por impulso, você percebeu?

Investimentos
Comprar

Cooperação 

Consumismo



Jogo Completar Palavras

Ajude Gustavo e Tia Carol a completarem as palavras e a relembrarem os 
principais conceitos de educação financeira que viram no filme.

E D   C A Ç   O  F I N   N C E   R A

R   A L   Z A   Ã O

C O    E R   Ç Ã O

T   A B   L H   

D I S C I   L I   A

I N   E S T I R

S O N   O  



Nossa, já estava 
me esquecendo!

O quê?
Semana que vem é meu 

aniversário e minha mãe 
me pediu para fazer 
pesquisa de preços...

Mas você já 
sabe o que 

quer?

Eu preciso de uma chuteira 
porque mês que vem começa o 

campeonato de futebol!

Na loja de games... 

Quanto custa? 
Você me dá 
desconto?

Quais outras 
opções você tem? 

É resistente?

Na loja de brinquedos... Na loja de tênis...

Tem do meu tamanho? 
É o mais indicado para 

jogar futebol de 
campo? Esse é o seu 

melhor preço?

Tive uma ideia! Vamos transformar 
isso num jogo. Podemos passear e 
descobrir  o que compensa mais.

Mas também 
queria um 

videogame!



Jogo das Perguntas.

Circule as cinco perguntas importantes para descobrirmos se é uma compra 
consciente

Eu quero? 

Eu quero? 

Eu posso? 

Eu posso? 

É a última
peça? 

Eu Preciso? 

Eu Preciso? 

Eu Mereço? 

Eu Mereço? 

Eu Devo?

Eu Devo?

Pode embrulhar? 

Muita gente
comprou igual? 

Essa marca
é famosa? Pode reservar?

Você parcela? 

Quando entregam? 

Fiquei bem com 
esta roupa? 



Nossa, tia Carol, como os preços variam de 
loja para loja! E os descontos? 10% na 

chuteira daria para comprar um sorvete ou 
pagar o estacionamento.

Acabei notando que preciso mais da 
chuteira, pois logo vem o campeonato. 

Sim

Ótima escolha!
O videogame pode ser colocado 

na sua lista de desejos!

Esse é o jogo, meu querido! Parece 
pouco dinheiro, mas no final do mês, 

ou do ano, vira muita economia.
E então, o que escolheu?

Parabéns, Gustavo! Você me surpreendeu 
com as suas decisões hoje.

Na volta para casa

Administrar o dinheiro é uma 
aventura que pode ser divertida. Basta 

ter responsabilidade para realizar 
cada um dos seus sonhos. 



Há mais de um século, o cooperativismo vem transformando o mundo através de seus 
princípios, construindo uma alternativa justa e distributiva onde atua, considerando o 

pensamento coletivo como forma para atender aos interesses da sociedade.

Este livro cumpre com dois desses princípios, que são seguidos por todo movimento 
do cooperativismo: “educação, formação e informação” e “interesse pela comunidade”, 
os quais, para o ramo do crédito, são consolidados por meio da educação financeira.

E vai ainda mais longe, colocando a formação das crianças como prioridade, dando 
oportunidade para o diálogo entre pais, professores e crianças trabalharem o 

imaginário com histórias cotidianas que transformam a forma de ver o dinheiro.

Essa série de livros desenvolvidos pela Cooperata contempla o primeiro ciclo de 
desenvolvimento de aprendizagem, no qual nosso público principal aprende com a 

vivência  e a orientação daquilo que é a experiência.

Por isso é tão importante dar asas à imaginação, sem julgamento entre o que é certo 
ou errado, mas sobre o que pode ou não trazer um melhor resultado financeiro no 

futuro, dando aos leitores mirins, neste caso, a oportunidade de sonhar e reforçando a 
necessidade de planejar.

Leia, divirta-se e confira a série completa no site: www.cooperata.coop.br

Realização:                      Organização: 


